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Senhora Presidente,

Os Vereadores Israel Scupenaro e Franklin Duarte de Lima requerem
nos temos regimentais, apos aprovagdo em plendrio, que seja inserto nos registros da
Casa Voto de Louvor e Reconhecimento @os alunos da Escola Micrbcamp e a prdpria
escola pela cria¢cdo do Jogo “yalinhos Contra a Dengue” com o objetivo de colaborar
com a conscientizagéio, prevengio.e combate ao mosquito Aedes Aegypti.

Justificativa:

A Escola MICROCAMP é uma das principais redes de educa¢do do Brasil,
desde 1977, quando foi fundada, seus esforgos tém contribuidd,i decisivamente, para o
aumento da inclusdo digital no pais, por meio do ensino de informatica, tecnologias de
vanguarda e inglés.

No intuito de colaborar com a conscientizagdo e prevengdo a Dengue, a
Unidade de Valinhos langou um desafio para os alunos do curso de Design de Games,
no qual deveriam criar um projeto de cardter social para a cidade de Valinhos. Para a
surpresa da escola, houve engajamento total dosa alunos com idades de 11 a 29 anos
de idade.

O desafio foi aceito, e os alunos criaram o jogo intitulado “Valinhos
Contra a Dengue”. Um projeto muito bem elaborado com a superviséo do Diretor
Pablo e toda a sua equipe.

Valinhos Contra Dengue é um jogo educativo de carater social de custo
zero e de ampla abrangéncia, pois traz de forma gameficada a prevencao ao combate
do mosquito aedes aegypti causador da dengue, do zika € da chikungunya através de
desafios para eliminar os focos de procriagdo do mosquito.

A gamificagdo (ou gamification, no termo inglés) tem marcado presenca
em praticamente tudo o que fazemos em nossas vidas, e principalmente para criangas

e adolescentes, é uma estratégica extremamente eficaz quando o objetivo é levar
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conscientizac3o, conhecimento e desenvolvimento para um melhor convivio social. O
principal objetivo é aumentar o engajamento e despertar a curiosidade dos usuarios e,
além dos desafios propostos nos jogos, na gamificagdo as recompensas também sdo
itens cruciais para 0 sucesso.

E sem duvida, este projeto serd um grande sucesso e podera abrir
portas para novas idéias a fim de levar aos nossos jovens uma visdo mais ampla e
consciente com relago a diversos itens. No caso de hoje a luta contra a Dengue.

Diante do exposto, convido os nobres companheiros desta Casa para se
juntarem a mim na aprovagao deste presente requerimento, e que copias sejam
enviadas ao & Escola Microcamp e aos all.mo§ que participaram do projeto de criagdo
e elaboracdo do Jogo “Valinhos Contra a Dengue”.

valinhos, 21 de Outubro de 2019.
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